
Hudební režie 

Praktická část (1. část) 

Zadání 

Žáci si během školního roku připraví vlastní píseň – od napsání textu a hudby, přes produkci, 

nahrávání nástrojů (nebo jejich tvorbu pomocí MIDI), až po mix a mastering. U závěrečné 

zkoušky pak ve studiu celý postup zopakují: v novém projektu znovu vytvoří, nahrají, 

smíchají a zmasterují svou skladbu. To vše v nahrávacím programu Cubase. 

Kritéria písně 

Volné: 

Je ponecháno na uvážení žáků, zda jejich skladba bude pomalá, rychlá, smutná nebo 

veselá, jaké nástroje nebo zvukové prostředky zvolí, v jakém hudebním stylu se ponese a na 

jaké téma bude zaměřena.  

 

Povinné: 

● délka skladby musí být v rozmezí 1:00–1:30 minut 

● skladba musí obsahovat alespoň jednu sloku, refrén a závěr doporučená struktura: 

intro – 1. sloka – refrén – závěr 

● ve skladbě musí být využit nástroj nahraný pomocí MIDI kláves s případnou úpravou 

(např. kvantizací) v editoru 

● součástí skladby musí být alespoň jeden nástroj nahraný prostřednictvím mikrofonu 

(počítá se i zpěv). Žáci prokáží znalost a dovednost v práci s mikrofonem - od jeho 

výběru a umístění, přes nastavení preampu na pultu, až po samotný záznam do DAW. 

Je nutné zajistit spolupráci další osoby, která bude nahrávána. 

● skladba může obsahovat jen vokály typu (ahhh, uhhh) nemusí obsahovat rýmovaný 

text. Záleží na maturantovi. 

● případně provést úpravy vokálu: tuning, editaci a ořez nahrávky, odstranění nádechů 

a potlačení sykavek 

● při mixu skladby použít následující zvukové procesory: ekvalizér, kompresor, 

saturaci, limiter, reverb, delay a chorus/doubler; každá z uvedených možností musí 

být využita alespoň jednou na některé stopě 

● využít automatizaci (např. hlasitosti, množství reverbu apod.) 

● v rámci masteringu určit výslednou hlasitost nahrávky a export.  

● Mastering může být proveden přímo na stereo busu v mix projektu. 

 

Žáci mají povoleno 



(Pokud skladba obsahuje bicí a basu) Přinést si vlastní bicí samply (např. kick, snare, hi-hat, 

808 apod.), které použili při produkci, aby nemuseli vyhledávat podobné zvuky přímo na 

školním počítači; povolen je však pouze import jednotlivých zvuků – výsledný beat musí být 

sestaven z těchto samplů přímo na místě. V případě využití nabídky bicí zvuků z Cubase 

groove editoru není nutné mít vlastní samply k dispozici. 

 

Průběh zkoušky 

Na úvod žáci stručně představí svou skladbu (hudební styl, případně text, nástrojové 

obsazení, vznik hudebního nápadu apod.) 

Po celý průběh zkoušky budou žáci průběžně komentovat jednotlivé kroky své práce a 

vysvětlovat, co a proč provádějí. 

Na celou práci je vymezený čas maximálně jednu hodinu. Není nutné celý čas využít. Když 

to maturant stihne dokončit dříve, nebude nijak penalizován. 

 

Zadání (2. část) 

Žáci provedou analogový mix skladby na pultu Neve Genesys. K dispozici dostanou 

multitrackovou nahrávku (8 -12 stop, délka skladby max. do 1:00), kterou si zkopírují do 

nahrávacího programu Pro Tools a přiřadí jednotlivé stopy k odpovídajícím šavlím pultu. 

Celý mix následně zpracují analogově na pultu, kde mohou na každé stopě využít vestavěný 

kompresor, ekvalizér, panorámu a ovládat hlasitost pomocí faderů. K dispozici bude také 

externí (outboard) reverb. Po dokončení práce žáci výsledný mix nahrají zpět do programu 

Pro Tools. 

Průběh zkoušky 

Na celou práci je vymezen čas maximálně 30 minut. Není nutné využít celý časový limit. 

Pokud maturant prokáže požadované znalosti a dokončí mix dříve, nebude nijak 

penalizován. 

Teoretická část 

Teoretická maturitní zkouška z hudební režie v sobě ve zhuštěné podobě obsahuje vše, 

čím si žák v hudebně-teoretických předmětech průběhu čtyř let studia prošel. 

Měl by prokázat orientaci v oblasti sluchové analýzy, zdatnost při hře na klavír z klavírního 

výtahu (ověření při maturitním koncertu), partitury, dále v transpozicích jednotlivých 

nástrojů či při hře v různých klíčích. Dále je vyžadována hudební analýza vybrané ukázky a 

základní přehled v hudebních nástrojích symfonického orchestru. 

Zkouška trvá 7,5 min 

Žák si losuje jeden z 18 okruhů  



Okruhy k teoretické části maturitní zkoušky Hudební režie 

1) 

A)  Zápis krátké jednohlasé melodie 

B) Hudební analýza: A. Dvořák – Humoreska 

 

2) 

A) Zápis krátké dvojhlasé melodie 

B) Hudební nástroje: strunné hudební nástroje smykací 

 

3) 

A) Zápis intervalů a kvintakordů 

B) Hudební analýza: P. I. Čajkovskij - Pohřeb panenky 

 

4) 

A) Zápis kvintakordů a jejich obratů 

B) Hudební nástroje: strunné hudební nástroje drnkací 

 

5) 

A) Zápis septakordů a jejich obratů 

B) Hudební analýza: J. Haydn - Sonáta pro klavír D dur (1. věta) 

 

6) 

A) Oprava hudebního zápisu 

B) Hudební nástroje: dechové hudební nástroje dřevěné 



 

7)  

A) Zápis jednohlasé melodie 

B) Hudební analýza: W. A. Mozart - Malá noční hudba (1. věta) 

 

8)  

A) Zápis dvojhlasé melodie 

B) Hudební nástroje: dechové hudební nástroje žesťové 

 

9) 

A) Zápis intervalů a kvintakordů 

B) Hudební analýza: L van Beethoven - Symfonie č. 1 (3. věta) 

10) 

A) Zápis kvintakordů a jejich obratů 

B) Hudební nástroje: perkusní hudební nástroje blanozvučné 

 

11) 

A) Zápis septakordů a jejich obratů 

B) Hudební analýza: J. Brahms, Variace na Haydnovo téma (tema) 

 

12)  

A) Oprava hudebního zápisu  

B) Hudební nástroje: perkusní hudební nástroje samozvučné 

 



13) 

A) Zápis dvojhlasé melodie 

B) Hudební analýza: A. Dvořák - Slovanský tanec op. 72 č. 2 

 

14) 

A) Zápis intervalů a kvintakordů 

B) Hudební nástroje: komorní hudební ansámbly 

 

15)  

A) Zápis kvintakordů a jejich obratů 

B) Hudební analýza: B. Martinů - Nemocná loutka 

16) 

A) Zápis septakordů a jejich obratů 

B) Hudební nástroje: komorní orchestr 

 

17) 

A) Oprava hudebního zápisu 

B) Hudební analýza: R. Vaughan Williams, Sweet day 

 

18) 

A) Zápis dvojhlasé melodie 

B) Hudební nástroje: velký symfonický orchestr 

 


